


 

 
 

 
 

  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

  

 

 

 

 











田辺中心市街地の空き店舗に「遊べるギャラリー」を作る
nakayama tomofumi

自社課題
住宅着工件数の減少
ー＞CGパースの需要減

ネットや安価な家具によって家具の値段の低下

ー＞オーダー家具が高く見える
ー＞そもそも田辺で家具職人に家具がオーダーできる事をほとんどしられていない

地域課題
過疎化・人口減少
ー＞街なかのシャッター店舗増加
ー＞どうにかしたいという思いは共通認識

ー＞イベントとしてクリエイターや物販、飲食を集めてシャッターを開ければ人は集まる
( 例：田辺エキストラ商店街 )
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あなた
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＝

atelierbobo を使いたくなる、bobo じゃなきゃ出来ない仕組みを作り
yuriisu に新たな出会いや発見を求めて人や物があつまる

・企業・行政・建築士・デザイナー・職人・クリエイター
・消費者・日本人旅行者・外国人旅行者

×

yuriisu project














